JE ME DEPLACE SUR UN
PARCOURS AVENTURE







JE ME DEPLACE SUR UN
PARCOURS AVENTURE




R i 5y
y |

-

= ¥ ‘ )
i3 "

B R i 58
Y = k

1487 — Iamoges 2 5



= famoges 2

Th37

=

smoges 2

g

&
i




JE ME DEPLACE SUR UN
PARCOURS AVENTURE

1507 — ixm-.—agea 2 _5



ATELIER MIKADO
CONSIGNE :
UN PAR UN (chacun a son

tour), le premier joueur essaie de

retirer un MIKADO a la fois de la pile
sans déranger ceux qui restent.
C’est réussi, le joueur continue sinon au
joueur suivant,
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ATELIER : COURSE EN SAC

CONSIGNE :

COURIR LE PLUS VITE POSSIBLE.
DEPART : DANS LE CERCEAU

CIRCUIT : ligne droite / contourner le cone

ARRIVEE :DANS LE CERCEAU
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JE ME DEPLACE AVEC

DES ECHASSES
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‘A—TEI.IER . PARACHUTE

[EONSlGNE*

LA MER

LES ENFANTS TIENNENT LE PARACHUTE, LE BALANCENT DE BAS EN HAUT

L’ASSIETTE

LES ENFANTS SE PENCHENT EN ARRIERE ET TENDENT LE PARACHUTE AU MAXIMUM

POP CORN

LES ENFANTS FONT SAUTER DES OBJETS SANS QU'ILS NE SORTENT

MONTAGNE

AU SOL, ON GONFLE LE PARACHUTE ET QUELQUES JOUEURS U'ESCALADENT AVANT
QU'IL NE SE DEGONFLE

TENTE

UNE FOIS QUE LE PARACHUTE EST AU PLUS HAUT, LE LACHER ET AVANCER VERS LE
MIUEU. ATTENDRE QU'IL RETOMBE

MER AGITEE

DES JOUEURS ACCROUPIS AGITENT LA TOILE PENDANT QUE D'AUTRES TRAVERSENT

CAPE BATMAN

LE GROUPE SE DEPLACE EN TENANT LA TOILE COMME UNE CAPE
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il faut sauter

c'est réussi si on arrive sur les pieds

L les socles

il faut sauter haut

1 point : c'est réussi si on arrive sur les pieds
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( la barre

1l faut tourner en avant

c'est réussi si on arrive sans tomber
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~ le trampoline |

il faut rebondir

c'est réussi si on arrive sur les pieds
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